
Andreas Kolinski 
Und Kai Rosenkranz 
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Gothic3 Soundtrack. 
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Mit über 400.000 verkauften Exemplaren gehört das 
PC Game Gothic3 zu den Topsellern der Games-
Branche. Der Komponist Kai Rosenkranz und der 
Musikproduzent Andreas Kolinski sprechen über die 
Entstehung von Soundtrack und Sounddesign für 
Gothic3.
Kai Rosenkranz ist seit 1998 für den Spielentwickler 
Piranha Bytes als Audio-Supervisor tätig. Neben 
seiner Aufgabe als Komponist entwickelt er grafische 
Spezialeffekte für den PC-Gamebereich. 
Andreas Kolinski konzipierte und produzierte die 
Soundtrack-CD/DVD zum Spiel Gothic3.
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